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[Jvop:

%/lustruﬁkem se na Bitvé o brod rozumi kontrola minimalni miry dobovosti vybaveni
jednotlivych ucastnikd. Zpusob této kontroly se Gcastnici dozveédi prfi prezenci na misté.
Kazda osoba, ktera se v prabéhu bitvy bude pohybovat po ,,bitvisti‘ se tim padem
ucastni bitvy a musi se pfed bitvou zacastnit mustruniku. Jediné organizitor muze udélit
vyjimku. Pokud planujete zapojit do bitvy néjaké Feldfrauen (tiborové zeny), aby nosily vodu nebo
néco drzely, musi se mustrunku Gcastnit také a budou centrilné organizoviny. Tento text slouzi
k tomu, aby méli Gcastnici znalost minimalni miry dobovosti a bezpe¢nosti vybaveni, kterd bude
vyZadovana.
Pfedem ddvime na srozuménou, ze v Bitvé o brod 2012 budou tcastnici 1 z raného stfedovéku,
jakozto divadelni prvek. Tito lidé jsou specialné pozvani a budou se na né vztahovat jind pravidla,

ktera tato rukoveét zamérné nezahrnuje. Sami s vybavenim na rany stredovek nejezdéte.

Horizont dobového vojenstvi v husitské dobé¢ byl jisté bohat$i, nez nalezneme na nasledujicich
strankach. Nicméné scénar a velikost Bitvy o brod si zadaji, jednak z potreby dobové vérohodnosti
a jednak z hlediska scénického, vytvoreni vizualnich kategorii a jasné probadany profil uzité hmotné
kultury (militarii 1 jiného vybaveni). Proto si nasledujici materiil neklade za cil, byt historickou
studii. Pouze se snazi o v§eobecna vymezeni pro tcely Bitvy o brod.
Text je rozdélen do tfi ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje pouze obecné podminky pro jednotlivé kousky
vybaveni. Druha ¢ast pojednava o komplexni podobé tcastnikt bitvy a posledni vyklada o podobach
mensich vojenskych uskupenti, jejichz ztvarnéni nachazi své uplatnéni v Bitvé o brod. Prosime, abyste
dbali na tamni doporuceni - v opa¢nych pripadech vam hrozi nevpusténi do bitvy.

okud byste si nebyli v nééem jisti, ¢i potfebovali poradit, kontaktujte nis pomoci mailu
floreatpatria@seznam.cz nebo na féru Valky husitské na strinkich http://forum.brodec.org/
(ptistupné pouze po registraci) - uzivatelé Mathias a Chomi.



OBSAH:

OBECNE K VYBAVENT:
ZBRANE:
DREVCOVE ZBRANE:
POBOCNI ZBRANE:
STITY:
STRELNE A PALNE ZBRANE:
ZBROJE:
SPALNIR:
KABAT:
PANCIR, BRN, LORICA:
PLATY:
PRILBY:
KOSTYM:
VARKOC:
NOHAVICE:
OPASKY:
OBUV:
ZENY V BITVE:
STRELCI A DELOSTRELCI:
TYPOLOGIE BOJOVNIKU:
I. KATEGORIE - ODENCIV GOPPEINU:
II. KATEGORIE - ODENCIV PANZIERZI:
III. KATEGORIE - ODENCIV DRABGESCHIRU
IV. KATEGORIE - ODENCIV HARNISCHI:
BOJOVA SESKUPENI:
PANI A JEJICH KLIENTSKE DRUZINY:
RYTIRI A JEJICH DRUZINY:
ZOLDNERSKE ROTY:

STRANY PODLE SCENARE:
KOMENDA RADU NEMECKYCH RYTIRU:
PRAZSTI HUSITI SE SPOJENCI:

G:Onnh\é : ¢1|I 26

obec prajsfa

O O o WO NNNNSISSSISS

= e e e e e e e e e e e
O O O O J Ul W = = OO O

20
20
20



1. OBECNE K VYBAVENI:

Podoba veskerého vybaveni je vymezena lety 1400 - 1440 a stfedoevropskym prostorem, neni-li ur¢eno
jinak.

Veskeré vybaventi, jez je na vas vidét, pokud jdete do bitvy, by mélo byt alespon historizujiciho charakteru,
tedy mélo by budit historicky dojem. Rozhodné by na vis nemélo byt vidét nic moderniho, véetné fantasy
rozkos$nosti (vyjimkou jsou novodobé prezky na reminkach zbroji).

Kostymova povinnost plati po celou dobu konani akce. Bez vyjimky a pro vSechny (véetné poradatela)!!!

CO URCITE NEBERTE:

o Jezdecké nebo importované ptilby (hundsgugel, grandbascinet, barbuta, armet) pokud nejste hejtmanem nebo
rytifem s druzinou a nemate k nim patfi¢nou zbroj.

¥ Ptilby nebo helmy ¢asové nezapadajici (klobouky s vice neZ jednim stfedovym Zebrem, Salite, etc.).

o Samostatnou krouzkovou kapuci, jako ochranu hlavy.

o Pozdni gotické némecké rukavice, jste-li bojovnik III. nebo IV. kategorie (rytifi a panstvo, tézkoodénci,
hejtmani).

Ao Velki jezdeckd humeralia (ndrameniky), pokud nejste bojovnikem III. nebo IV. kategorie.

o Met, jako jedinou a primérni zbran, nejste-li bojovnikem III. nebo IV, kategorie.
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7/BRANE":

Veskeré zbrané musi byt bezpecné a nachazet se v ramci vymezeného obdobi. Organizatori si vymezuji pravo
jakoukoli zbran nepustit do bitvy!!

DREVCOVE ZBRANE:

Pouze bezpeiné repliky nebo napodobeniny. Zelezné pouze tupé s minci & kulickou na konci hrotu, haky
a ostny musi byt patficné ztupené. Po osobni domluvé s organizitory jsou mozné i jiné typy bezpecnych
hrott, ale vzdy s primérem alespon 5 K¢. Kasirované: gumové, dievéné nebo ,,typ MK3“.

o Bezpeiné repliky — kopi (jezdecks i p&i), sudlice, $idla, kisy

¥ Kasirované — cepy, kropace

POBOCNI ZBRANE?®:

# Mete (ne obouru¢nil) a tesaky (ne tzv. Cesky tesik!!). K témto zbranim musite mit pochvu. Me¢ smi
nosit pouze bojovnik alespon II. kategorie (viz Typologie bojovnikii).

# Sekery pouze jednob¥ité valeéné i ,,pracovni

o Palcaty (pouze tvary z 15. st., nikoli bulavy), obusky; bijaky a ¥emdihy pouze s krouzky na konci
retézu 1 s kasirovanymi koulemi z mékkych materialt (bude vyzkouseno na majiteli :0)

STITY*:

Bez nevhodnych znakt a v§echny drevéného zakladu. Povolené jsou nasledujici:

o Pavézy — tzv. ¢eského typu se stfedovym Zebrem i jednoduché ¢tvercové z konce 14. stoleti.
# Litevsko-mazovské pavézky

# Trojhranné jezdecké Stity (pouze dievéné) a tarde

o Péstni $titky (puklife)®

STRELNE A PALNE ZBRANE":

¥ Kuse — bude kontrolovin bezpetny nitah, budou pozadovany ,,eurofipky’*

# Pi¥taly, hakovnice (moZné jsou i rané serpenty) — viechny musi byt tormentované; pii stfelbé je
zakazano pouzivat ,,apostoly*

% LUKY - Ne!

1 kresby plk. E. Wagnera (je tfeba brat s rezervou): http://wagner.bitva.cz/zbrane .html
2 diskuze k ratiStovym zbranim na féru Brodec: http:/forum.brodec.org/viewtopic.php?f=186&t=1491
3 Texty Petra Zkovského (mece, tesiky etc): http://forum.brodec.org/viewtopic .php?f=186&t=1491
Oakeshotova typologie mecu (eng): http://www.myarmoury.com/feature_oakeshott.html
4 vyvoj stiti: http://www.myarmoury.com/feature_shield.html
kresby stita plk. E. Wagnera: http://wagner.bitva.cz/stity.html
diskuze o pavézach a pavézkach (eng): http://www.myarmoury.com/talk/viewtopic.php?t=2711&highlight=pavis
5 prace o puklifich R. Vaverky: http://myschwerk.webzdarma.cz/puklir.pdf
6 vSeobecnd diskuze o stredovékkeé stielbé na féru Brodec: http://forum.brodec.org/viewforum.php?f=56
7 rozumi se adaptace ,,eurosipu‘: http://www.alistaire.net/eurosip/sipy.htm
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/BROJE®:

Pro vechny (kromé strelcti a Feldfrauen viz nize) je povinna ochrana hlavy - tedy adekvatni povolené
prilby!!! Obvyklé prilby (klobouky a $lapy) by mély byt doplnéné ,,né¢im, co splyva na ramena® - zavésy,
kapuce ¢i obojecky, o ¢emz je pojednano nize.Vzdy lze takové podoby dosahnout nasazenim obycejné
kape.

Ochrana rukou neni povinni pouze pro bojovniky I. a II. kategorie (viz Typologie bojovnikii). Zadané typy
platovych rukavic jsou rozebrany nize. Povolené jsou také kozené rukavice historizujictho vzhledu (zadné
svarecské!).

Obecné, pokud mate pochybnosti o vhodnosti vasi zbroje, 1ze vzdy pres zbroj obléct rozumny civilni
kostym (suknici nebo kabatec), ne vak delsi nez do ptli Iytek.V husitské dobé to bylo obvyklé.

SPALNIR’:
Spalnifem se rozumi prosivany kabatec noseny pod veskeré druhy zbroje (jednoduse podzbrojova
prosivanice). Musi byt funkéni a bezpec¢ny. Nota bene nosite-li brnénou zbroj, musi byt dostatecné silny.

KABAT (JOPPULA, GOPPEIN)":

Kabdtem se rozumi prosivany kabatec noSeny pfFes ostatni ¢asti zbroje. Pro nemajetné vojaky byval, kromé
prilby 1 jedinou zbroji. Na prelomu 14.a 15. stoleti vSak byl kabdt nosen 1 rytifstvem a to pres ostatni zbroj.
Jeho moznou prostou variantou je smolenice. Pro kabdt plati stejnd doporuceni jako u kostymu (viz nize).
Ve vsech pripadech by mél byt kabdt vypasovan a sahat alespon pod slabiny, nejdéle do ptlky stehen.

U péchotniho kabatu je mozny dlouhy 1 kratky rukav, stejné tak verze bez rukavu. Jezdci by méli mit rukav
dlouhy.

Adekvatni je opatreni kabdtu prezkami, knofliky 1 stahovanim.

PANCIR, BRN, LORICA':

Ve smyslu draténych (krouzkovych kosil) 1 jinych draténych ¢asti zbroje. Nytované brné nejsou vyzadovany.

# Hauberk (draténa kosile) - musi nositeli padnout a nemély by konéit nad rozkrokem (kromé jezdctr).
Mohou byt opatfeny kratkymi 1 dlouhymi rukavy. Neprijatelné jsou jakési draténé prehozy drzici pouze
opaskem a kosile z pérovek ¢i podlozek. Je tfeba mit pod hauberkem dostateéné silny spalnif.

# Kapuce, obojetky — samotné kapuce nejsou povolenou ochranou hlavy (musi na nich byt jina ptilba).
Pod kapucemi 1 obojec¢ky musi byt dostatecna vycpavka.

# Sorcy — v brnéném provedeni se jedna o sukni¢ku kryjici boky a slabiny bojovnika. Povolené jsou
pouze v kombinaci s kyrysem nebo pod kabdtem.

o Podpa¥ni vyplety — povolené jsou pouze ve spojeni s mladiimi zbrojemi (Italie, némecké Kastenbrusty
viz Prusplech nize).

8 shrnuti o vyvoji zbroje od Pavla ,,Maséra“ Mack: http://silva-nortica.blog.cz/0911/vyvoj-zbroje-ve-vrcholnem-stredoveku-
a-ranem-novoveku-dil-ii- a http://silva-nortica.blog.cz/0911/vyvoj-zbroje-ve-vrcholnem-stredoveku-a-ranem-novoveku-dil-iv
- roky-1400-1500
zbroje na prelomu 14. a 15. st.: http://swordmaster.org/2011/03/17/dospehi-konca-14-nach-15-veka.html
kresby E. Wagnera: http://wagner.bitva.cz/boj_odeni.html
9 vypisy z C. Zibrta o spalnifich a varko&ich: http://www.linhart.chytrak cz/spalnier_1_zibrt pdf
10 ¢lanek o tzv. mékké zbroji (eng): http://www.myarmoury.com/feature_spot_quilted.html
dochovany kabat Karla IV: http://www.mallet-argent.com/chartres.html
11 ¢lanek o brni (eng.) http://www.myarmoury.com/feature_mail.html
mimo jiné i obrazky brné a pengwanti: http://www.mallet-argent.com/authentic.html
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PLATY:

Podoba platovych zbroji by méla spliiovat podoby z dané doby - nejsou pripustné fantasy-bodce a jina

,,zkrasleni*. Neptipustné je kanelovani na zbroji (vyjma némeckych Kastenbrustii'?) a zpusoby zdobeni

pozdnich gotickych némeckych zbroji (ozdobné lamely s prarazy). Pokud takové zbroje vlastnite a chcete

se zucastnit, pokuste se takové véci zakryt.

& Prusplech (kruny, pldf)'® — je zakladem plitové zbroje a idedlné dotvafi siluetu bojovnika (mél by mit
adekvatni vypouleni, které dava vzniknout 1 ,,deformacni z6né*). Povolené jsou jednodilné s platovymi
1 brnénymi Sorcy 1 bez. Déle pro bojovniky IV. kategorie nebo majetné bojovniky III. kategorie (viz
Typologie bojovnikii) jsou mozné i vicedilné italské'* nebo Kastenbrusty (némecky druh prusplechu).
Moznou alternativou prusplechu jsou star$i platové kabitce nebo brigantiny.

& Pengwant (beingewand - ochrana nohou)'®> — ochrana nohou, nejedna-li se o samostatné mysky (koleni
puklice) by méla obsahovat také holené¢ (letos neni jesté vyzadovano) a v dobové kvalitnéj$im provedeni
1 lytka. Pengwant je ideilné doplnén sabatony (kryti chodidel), mozné jsou jak brnéné tak platové.

% Humeralia (nirameniky) a ostatni kryt{ rukou — plati pro né stejna pravidla jako pro zbytek platové
zbroje.Velka jezdeckd ramena jsou povolena pouze pro bojovniky IV. kategorie (viz Typologie bojovnikii).

% Rukavice'(plechovice) - idedlnim typem jsou ,,piesypaci hodiny* jak s prsty lamelovymi, tak
kloubovymi. Dale némecké , kastenbrustové® rukavice coby doplnék patfi¢né zbroje, stejné jako
italské pal¢aky. Tedy dostupné pouze pro bojovniky IV. kategorie nebo pro bojovniky III. kategorie
1 v kombinaci s jinou zbroji.
Letos jsou zakazany pozdni gotické némecké rukavice (nebo jejich napodoby), které se
vyznacuji télem z lamelovych segmenti, hrotem pfi okraji kornoutu na pfedlokti (obvykle
také kanelovanim a prorazenym zdobenim) pro bojovniky III. a IV. kategorie.

PRILBY":

Ochrana hlavy - je povinna pro vSechny, jez se pohybuji po bojisti s vyjimkou strelcti a Feldfrauen!!! Veskeré
prilby musi byt opatfeny batvatem, vycpavkou nebo vyvazem. Samotna brnéna kapuce neni adekvatni
ochranou hlavy. Povolené typy jsou fixované k typu bojovnika (viz Typologie bojovnikii). Jiné ptilby, nez zde
vyjmenované nejsou povoleny.

# Lebky'® — mozné jsou jednoduché kulaté, pozdni , $lapovité nebo s usima (puklice v oblasi u$f). Musi
byt doplnény kapuci (litkovou, prosivanou nebo brnénou) nebo zavésem (prosivanym, brnénym) ¢i
obojec¢kem.

¥ Slapy" — vrcholné $lapy s hrotem nad §fji. Musi byt doplnény kapuci (litkovou, progivanou nebo
brnénou) nebo zavésem (prosivanym nebo brnénym). Pro bojovniky III. kategorie (viz Typologie
bojovnikii) a vyse je adekvatni opatreni hledim (hundsgugel — psi cumak nebo bublinovym — kopulové
s vyrazenymi kruhovymi otvory po celé plose).

% Grandbascinety — povolené jsou pouze pro bojovniky IV. kategorie (viz Typologie bojovnikii) jako
doplnéni odpovidajici zbroji. Musi byt opatrena hledim (hundsgugel nebo bublinovitym)

12 kastenbrusty na wikipedii (eng): http://en.wikipedia.org/wiki/Kasten-brust_armour

13 kromé vyse zmin&nych &lanek Petra Zakovského o nalezu moravskych kyryst: http://www.arsmaiorum.eu/Texty/Petr/Plato-
ve_zbroje_Brodek.pdf

14 diskuse o italskych zbrojich (eng): http://www.myarmoury.com/talk/viewtopic.php?t=21152&highlight=gauntlet

15 mimo jiné i obrazky brné a pengwantl: http://www.mallet-argent.com/authentic.html

16 rukavice typu presypaci hodiny: http://www.mallet-argent.com/hourglass.html

17 kresby pfileb od E. Wagnera (ne vSechny jsou povolené!!): http://wagner.bitva.cz/prilby.html

18 ¢lanek o lebkach na living-history.cz: http://www livinghistory.cz/node/92

19 ¢lanek o slapech a grandbascinetech (eng): http://www.myarmoury.com/feature_spot_bascinet.html
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4 Klobouky - povolené jsou takové, jejichz zvon alespoti vypada jako z jednoho kusu vykovany a pro
bojovniky I. a II. kategorie (viz Typologie bojovnikii) s nytovanim ke sttedovému Zebru. Povolené typy’
jsou s kulatym ¢ hranénym zvonem (muze byt opatren $pici nebo stfredovym zvysenim. Krempa muze
byt rovna ¢i skosenad.V krempé mohou byt vyrazeny pruzory, muze byt vykrojena v oblasti o¢i nebo
s nosem. Klobouk musi byt doplnén kapuci (latkovou, prosivanou nebo brnénou), zivésem (prosivanym,
brnénym) ¢ obojeckem (prosivanym ¢i brnénym).

# Barbuty?' — (ili italské alife. Jsou povoleny jen pro bojovniky IV. kategorie (viz Typologie bojovnikii),
jakozto soucist italského importu.

d Armety? — Pouze ,,gotické” a jen ve spojeni s adekvétni zbroji. Tedy pouze pro bojovniky IV. kategorie
(viz Typologie bojovnikii)

KOSTYM:

Veskeré textilni doplnky ¢i samotné kusy by se mély pripodobniovat dobovym realiim. Idedlni jsou Inéné
a bavlnéné tkaniny platnové, keprové ¢i atlasové vazby; téz vinéné tkaniny s chlupem (imitace sukna). Pro
bojovniky III. a IV. kategorie (viz Typologie bojovnikii) jsou prijatelné i samety, satény a brokaty.

Typ latky kontrolovian nebude — jen dejte pozor na ,,do o¢i bijici modernu®.

VARKOC (WAFFENROCK,VAPENROK, KURSIT)?:

Jednai se o textilni doplnék noseny pres zbroj nebo v rimci zbroje. Nabyval rozlicnych funkci 1 podob a zde

predkladame podoby, jez je mozné si do bitvy vzit (nejedna se o védecké nazvoslovi, ale pouze o vécné

rozdéleni, umoznujici lepsi popis):

o Heraldické varko&e - jejich funci bylo rozpoznéni a representace. Podoby vypasovanych kabatcti
sahajicich ke slabindm & kratce pod né. Nékdy byly doplnény kratkymi rukavy, mozné jsou i pachy.
Nepripustné jsou takové Waffenrocky, které podivné tréi, jsou nevypasované a jsou deldi, jak pod kolena.
Primarné heraldické varkoce budou povoleny v bitvé pouze bojovniktim, u nichz je pritomnost tohoto
kusu odévu oduvodnéna — ¢lenam $lechtickych glév, ktefi by méli mit tuto ¢ast odévu sladénou se svym
panem.Vpustény nebudou varkoce nesmyslného strihu, klasické keckatské varkoce bez jakéhokoli stfihu.

# Civilni varko&e - de facto se jedni o obvykly civilni odév obleteny k & pes zbroj. Miize nabyvat
podoby obvyklych suknic ¢1 kabétct.

NOHAVICE:

Zadouci a typické jsou oddélené nohavice. Je vhodné, aby obé nohavice byly jedné barvy, ale neni to
pravidlo. Pokud mozno, aby neplandaly, ale byly upnuté a koncily viditelné az v obuvi.

Neni povoleno nosit buznice (leginy, kamase aj.), ani jakékoli soucasné kalhoty.

Pokud nevlastnite vhodné nohavice, vytvorte si alespon ovinky nebo stihnéte prili§ plandavé nohavice
snurkou.

20 ¢lanek typyzujici klobouky na prelomu 14. a 15. st. (eng): http://www.bagrit.pl/artykuly/artykuly.php?art=art_10&str=1&I-
g=en&tyt=Kettlehats%201350-1425&k=1

21 barbuta: http://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/04.3.232

22 armety: http://images.imagestate.com/Watermark/1646729.jpg
http://www.metmuseum.org/toah/images/hb/hb_20.150.1.jpg

23 vypisy z C. Zibrta o spalnifich a varko&ich: http://www linhart.chytrak .cz/spalnier_1_zibrt.pdf
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OPASKY?*:

Opasky jsou detailem, ktery ale podstatné ovliviiuje celkové vzezieni. Povolené jsou opasky kozené
1 potazené adekvatni latkou, bez moderniho zdobeni (prosivani, moderni razba).

Meél by byt osazen alespon historizujici prezkou bez rolny (a to pouze jednou - zadné
,Janosikoviny“). Adekvatni zdobeni je pobiti, dobova razba pripadné osazeni dobovym nikonc¢im.

OBUV?%:

Povolena obuv je alespon historizujiciho charakteru. Obuv musi byt kozena. Povolené jsou
gumové podrazky a vnéjsi Svy.

Pro zbrojné pacholky a chudé méstany jsou povolené i krbce.

DALSI
4 Bryle:

Nebudou, vezméte si ¢ocky.
# Pokryvka hlavy:

Vsichni téastnici bitvy (1 nebojujici, napt. Feldfrauen), ktefi nemaji prilbu musi, mit dobovou pokryvku
hlavy — ¢epici, kapi, zaviti etc.

ZENY V BITVE:

& Zeny, které chtéji bojovat v bitvé, mohou, pokud budou mit na sob&é muzsky kostym a nesmi byt
znatelné, Ze jde o zenu!!!

¥ Ptipadné Feldfrauen se musi z(i¢astnit nicviku a mit adekvétn{ kostym — tedy zenskou suknici s kratkym
nebo dlouhym rukivem (tunicu, cotte) bez fantasy vymozenosti a pacht. Mozné jsou kapé, chodéci sukné
(surcotte), vojenské kabaty (viz vyse) a nutnosti je pokryvka hlavy (idedlné zaviti nebo vinek), pri¢emz
mohou mit 1 prilbu, kterou muze mit bojovnik I. nebo II. kategorie.

STRELCI A DELOSTRELCI:

¥ Stielci a délostielci se povazuji za bojovniky I, II. nebo III. kategorie (viz Typologie bojovnikii). Neni
u nich ale striktné vyzadovana ochrana hlavy, ta je nutna pouze, pokud se hodlaji ti¢astnit primého boje.
Pak je ov§em nutni pokryvka hlavy.

¥ Pokud nemaji zbroje, je kladen vét¥{ zfetel na podobu kostymu (viz oddil Kostym). Neni napt. pfipusté
ucastnit se pouze ve ,,varko¢i® - je tfeba mit alespon civilni suknici nebo kabatec.

24 historie prezek: http://uloz.to/1435858/historie%20presek.pdf25
25 obuv: https://picasaweb.google.com/Kessler.Thun/Shoes AndPattens#

. : 2
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2. TYPOLOGIE BOJOVNIKU

V ramci vytvareni uceleného vizualnitho dojmu, zavadime nadale rtizné typologie bojovniku, které se
promitaji do pozadovaného vybaveni, zafazeni v samotné bitveé 1 hrani role v jejim ramci.
Nisledujici kategorie vychazi z dobového (predhusitského) materilu, ktery odrazi vnimani zbrojnich
kategorii prelomu 14.a 15. stoleti. S drobnymi dobovostnimi posuny z n¢j vychazi i nase kategorie. Kazda
kategorie je uréovana tim, ¢im si ten ktery bojovnik kryje trup.
Mg¢jte na paméti, ze posloupnost odivani s vyjimkou importovanych celoplatovych zbroji je nasledujici:
1)Spalnit — podzbrojovy kabatec
2)Hauberk — draténa kosile
3)Prusplech, platovy kabatec, brigantina — platova ochrana trupu
4)Kabdt / Varko¢ — volitelna aviak obvykle nejsvrchnéjsi soucast zbroje

]. KATEGORIE - ODENCI V (OPPEINU

Zbrojny pacholek, venkovan, chudy méstan - nejprostsi z vojaka. Polovybavena péchota. Pro tuto
kategorii je zdsadni odéni maximalné ve spalnifi ¢ kabdté, nebo jejich kombinaci.

o Zbroj: ,
Pouze spalnif, silny kabdt nebo jejich kombinace. Pokud je ;\
¢lenem rytirské druziny, mél by mit heraldicky varkoc.

Ruce je mozné chranit maximalné jednoduchymi
archaickymi myskami. Nohy pak prosivanymi nohavicemi ¢1
téz samotnymi myskami.

Ochrana rukou neni povinna. Jinak platové ¢1 kozené
rukavice.

N¢ekdy viak nemusi mit tento vojak zadnou ochrannou zbroj
s vyjimkou prilby.

¥ P¥ilba:

Idedlni jsou lebky, slapy bez hledi ¢i jednoduché druhy
kloboukd.

& Kostym:

Prosty odév: tedy suknice, kiapé, nohavice s ha¢emi, atd.
Jakékoli honosnéjsi kostymy ne. Jsou-li takto vyzbrojeni
druzinici, méli by mit varkoce v barvach svého pana — rytite.

& Boty:

Krbce, nizké a kotnikové boty — ne vysoké boty pod kolena
a vy$si; boty bez velkych $pici.

# Vyzbroj:

Jakozto primarni zbrané jsou mozné rtizné zbrané drevcové
(sudlice, kopi, palice, kropace, cepy). Jako pobocni zbran je
mozny tesak, sekera, obusek. Mohou byt strelci z palnych
zbrani 1 kusi. Tito bojovnici mohou nosit pavézy ¢eského
typu ¢1 puklife.

Obrazek ¢. 1
Zbrojny pacholek odeny pouze v kabdté s krdtkymi rukdvy. Na hlavé md klobouk.
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] KATEGORIE - ODENCI V PANZIERZI

Knecht, Zoldnéf, méstan - vétsinové jadro armad. Razné vybavena péchota. Pro tuto kategorii je zasadni
odéni hauberk pres spalnit (hauberk mtze byt modernéji nahrazen prusplechem).

% Zbroj:
Spalnit doplnény dale
hauberkem nebo jednodilnym
prusplechem (maximalné
s draténymi Sorcy). Muze
mit 1 kabdt.U rytitskych
druzinikd je nasnadé varkoc
v odpovidajicich barvach.
Nohy mohou byt kryty
prosivanymi nohavicemi,
platovymi ¢astmi ¢ celym
pengwantem. Kryti rukou je
mozné platovymi ¢astmi ¢i
celyma platovyma rukama.
Humeralia pouze mala —
péchotni.
Ochrana rukou neni povinna.
Jinak platové ¢i kozené
rukavice. Celkova podoba
odéni bojovnika by méla byt
sladéna.

¥ Prilba:
Idealni jsou slapy bez hledi ¢1i
rtuzné druhy klobouka.

¥ Kostym:
Jakykoli dobovy - suknice,
kabatce. Druzinici musi mit
varko¢ v barvach svého pana
S Lyie.

& Boty:
Nizké, kotnikové 1 vysoké
boty, 1 pres stehna. Ne krbce!

o Vyzbroj:
Jakozto primarni zbrané
jsou mozné ruzné zbrané
drevcové. Jako poboc¢ni zbrané
Jjsou mozné mece, tesaky,
,,pracovni‘‘ 1 vale¢né sekery,
obusky. Mohou byt i strelci
z palnych zbrani 1 kusi. Tito

bojovnici mohou nosit pavézy
ceského typu 1 star$i obdélné,
stejné tak puklire.

Obrazek ¢.3
Knecht, ¢len hradni posddky. Pod svrchnim kabdtem md odén jeste hauberk. Na nohdch md plny
pengwant a hlavu chrdni bud’to §lapem s drdténym zdvésem nebo kloboukem s drdténym zdvésem na prosivané kapuci.
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Obrazek ¢. 4

Jeden ze stielcit, remesinikit obsluhujicich stielbu hrubymi kusy. Telo md chrdnéné
hauberkem, pies nejz md odén i kabdt. Nohy mu chrdni plny pengwant a hlavu
klobouk s drdtenou kuklict.




[l KATEGORIE - ODENCI V [JRABGESCHIRU

Rytif, hejtman, patricij - velitelé, predstavitelé druzin nebo posadek. Lehka jizda nebo tézka péchota. Pro
tuto kategorii je zasadni kombinace hauberku s prusplechem ptes spalnif.

% Zbroj:
Spalnit' s hauberkem a platovou zbroji. Standardni je jednodilny prusplech s Sorcy 1 bez Sorcii (a to jak
draténymi, tak platovymi). Mozny je 1 dvojdilny, jakozto italsky import, nebo Kastenbrust.V pripadé rytite,
by méla byt zbroj doplnéna varkocem. Nohy 1 ruce maji mit idealné celé platové odéni adekvatnich
podob nebo alespon jeho ¢asti. Povinné jsou platové rukavice. Mély by byt sladéné se zbroji.

+ Ptilba:

Mozné jsou $lapy s hledim 1 bez a v pripadé provedeni méné majetného rytire (¢i leh¢iho jezdce)
1 klobouky. Kapuce, zavesy a obojecky musi byt brnéné (nikoliv jen latkové ¢i prosivané).

¥ Kostym:

Rytit by mél byt vybaven
rytitskym pdsem a ostruhami
(prozatim toto neni vyzadovano).
Dalsi viz varkoce.

o Boty:

Nizké, kotnikové 1 vysoké boty,
1 pres stehna. Ne krbce!

o Vyzbroj:

Povinny je mec ¢i tesak. Jakozto

S
sy

primarni zbran rizné zbrané

R

<

Y

drevcové (mimo cept) nebo
v kombinaci se Stitem jiz

B

zminény mec¢ nebo tesik, dile
vale¢né sekery, remdihy a palcaty.
U rytifd je jedinou povolenou
ty¢ovou zbrani kopi, pokud
mozno jezdecké.

Mozné stity jsou mazovsko-
litevské pavézky, trojhranné
jezdecké stity, tarCe nebo puklire.
o Scénicka poznamka:
Hejtman musi byt skutecné
velitelem primeérené velké
bojové jednotky. Rytif musi
byt doprovizen nejméné
dvouclennou bojovou glévou,
pokud mozno barevné sladénou.
Cim je gléva vétsi, secvicenéjs
a divadelnéjsi, tim lépe.

Obrazek ¢. 5

Sesedli rytiFi chystajict se k pésimu boji. Oba
maji plnou kombinovanou zbroj. Tedy prusplech
(vlevo) a brigantinu (vpravo) na hauberku. Nost
plny pengwnat a ostruhy. Ruce jsou kryty plnymi
pldty a ramena humeralii. Jeden je vybaven Slapem
(vlevo) a druhy hundsgugelem (vpravo), oba

s drdténym zdvésem. : 1 5
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Obrazek ¢. 6

Setkdni dvou hejtmanii v obléhacim tdbore. Oba maji plnou zbroj - tedy hauberk a na ném prusplech
(vlevo) nebo pldtovy kabdtec (vpravo). Oba maji nohy kryté plnym pengwantem a ruce pldatovymi
cdstmi. Hejtman vlevo md na ramenou mald humeralia. Oba nosi klobouk a k nému drdtény obojecek




[V, KATEGORIE - ODENCI V HARNISCHI

Pan, majetny rytif - prislusnik tézké jizdy. Pro tuto kategorii je zasadni bud plna tzv. kombinovana zbroj
(tedy celé télo kryté kombinaci brné a plati), nebo importovand plnoplatova zbroj.

% Zbroj:
Samotna plitova zbroj nebo v kombinaci se spodnim hauberkem. Standardni je jednodilny prusplech
s Sorcy 1 bez Soraii (a to jak draténymi tak platovymi). Mozny je 1 dvoudilny, jakozto italsky import nebo
Kastenbrust. Mozné je 1 doplnéni podpaznimi draténymi vyplety. Nohy 1 ruce museji mit celé platové
odéni adekvatnich podob. Humeralia jsou mozna 1 jezdecka (velka italskd) nebo s puklicemi. Povinné jsou
platové rukavice. Mély by byt sladény se zbroji.

+# Ptilba:
Mozné jsou $lapy s hledim nebo importni prilby: barbuty, grandbascinety a armety. Ptilby by mély byt
sladény se zbroji.

¥ Kostym:
Pan by meél vlastnit rytifsky pds a ostruhy. Dalsi viz varkoce.

o Vyzbroj:
Povinny je mec¢ ¢1 honosny tesak. Jakozto primarni zbran kopi ¢i velitelsky palcat. Mozné jsou 1 vilecné
sekery

o Stit:
Mozné stity jsou mazovsko-litevské pavézky, trojhranné jezdecké $tity nebo tarce.

# Scénicka poznamka:
Pan je doprovazen nejméné péticlennou glévou lehéich 1 tézsich bojovnika, kooperujici a barevneé
sladénou a s vlastni korouhvi.

(€
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Obrazek ¢.7

Hiidka poddvd zprdvu pdanovi. Pdn (vlevo) je vybaven nejmodernéjsim importem

7 Némecka. Pod brokdtovym varkocem nosi jesté hauberk. Pres néj md ovsem prusplech
typu Kastenbrust. Nohy md kryté plnym pengwantem vcetné sabatonit a nechybi ani
ostruhy. Ruce kryje kvalitni pldtové kryti a na ramenou md vyraznéjsi humeralia. Hlavu
md krytu grandbascinetem s bublinovym hledim. Clen hlidky je odénec v Panzierzi.
Pres Spalnii md pouze prusplech a hlavu mu kryje klobouk a pod nim prosivand kapuca
s drdténym zdvésem.




3. BOJOVA SESKUPENI:

Letos se v Bitve o brod utkaji bojova seskupeni postavena na konfesnich zakladech. Proc¢ez na obou stranach
naleznou sva mista jakikoliv vojenska seskupeni obvykld v Cechach prvni poloviny 15. stoleti. Nésledujici
text skytd pohled na jejich varianty. Dale jsou popsané strany, jez budou bojovat v Bitvé o brod 2012.

+ PANI A JEJICH KLIENTSKE DRUZINY:
Pan je prislusnikem stavu vyssi slechty. Jedna se o clovéka, jez disponuje zna¢nou majetkovou drzbou,
na niz vladne. S nejvetsi pravdépodobnosti se vénuje vysoké politice. Do pole by mél nastupovat
obklopen svymi druziniky z fad nizsi $lechty, tzv. klienty (jinak feceno panosi) a vlastnimi sluzebniky.
Prakticky to znamena hlavné rtizné knechty, mozna méstany, vlastni-li meésto, a rytirské druziny.

+ RYTIRI A JEJICH
DRUZINY:
Ruytiti staveli k boji vlastni
druziny, jejichz ¢lenové mohli
byt jak jeho zbrojni knechti, tak
prilezitostné rytifem vybaveni
sedlaci (zbrojni pacholci) ¢
najati zoldnéri. Samotni rytiri

byli zpravidla jezdci, jak tézci

tak 1 lehci. Druzina by méla
¢itat, kromé rytire, alespon dva
druziniky, pfi¢emz jejich vybava
by méla byt prostiiho charakteru.
Vsichni by méli byt sladéni

v barvich svého pana - rytire.

4 ZOLDNERSKE ROTY:
Zoldnétské oddily jsou zhruba
podobné rytirskym druzinam.
Ostatné vétsinove byli jejich
jadrem urozeni. Takové oddily
meély ve svém cele hejtmana, jez
byl jejich velitelem 1 osobou,
ktera domlouvala ,,pracovni®
vyuziti. Zoldnéti byli jak jizdni
tak pésaci. Takovy oddil muze
byt vizualné vice neusporadany. "\

Hejtman by viak mél svou
vybavou vynikat. Zoldnéti se
neorganizovali po feudalnich

zptsobech, a proto nenosi

spolecné varkoce ¢i barvy.

Obrazek ¢. 8 !
Rytii* se svym druZinikem. Oba maji varkoc, ‘
ovSem riizné ndkladnosti. DruZinik je ;
odéncem v panzierzi, pricemZ hlavu md WY
krytou lebkou s usSima a prosivanou kuklou

s drdténym zdvésem. Rytit je odeéncem v klasickém harnischi, pricemz hlavu md chrdnénu Hundsgugelem s drdténym

zdvesem. 1 9




PODLE SCENARE
SE BUDOU
VYSKYTOVAT
NASLEDUJICI
STRANY:

KOMENDA RADU
NEMECKYCH RYTIRU:

Rytiti ridu se sluzebnymi bratry a spritelenou
Slechtou pod velenim Pana Jirtho z Holohlav.
Ptivitaji druziny zahrani¢ni 1 doméci katolické
Slechty a vlastni hotovostni péchotu. Idedlni je
opatreni fadovymi barvami (bila, ¢erna seda).

PRAZSTI HUSITE SE
SPOJENCT:

Vojsko s jddrem v hotovostni a zoldnérské
péchoté se $lechtickymi spojenci, které se
bude personilné opirat o Prazsky svaz.
Ptivitd do svych rad kazdého milovnika
Pravdy Bozi, at uz stavu délného (venkovana

1 méstana) nebo panského (rytife i pana)
s vlastni druzinou.
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